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HISTORIE

1. Doplf do textu informace:

Informatika se za védu povazuje od ___ stoleti. Prvnim elektronkovym
poéitaéem byl ________ , ktery velikostné zabral celou mistnost.
_____________ poditaée byly poéita¢e hojné uzivané v 60. a 70.
letech 20. stoleti a byly umistény ve velkych haldch, které musely byt
opatieny klimatizaci, aby se poéitace neptehtivaly. Prvni osobni poéitaé
se objevil v roce _____ a jednalo se o poéitag IBM PC/XT 5150 od
firmy IBM.

2. Vyhledej generace poéitaca a doplh tabulku

Poéet operaci
Generace Rok | Velikost P I Aktivni prvky

za sekundu

0. generace

1. generace

2. generace

3. generace

3,5. generace

4. generace




3. Vymyslete co nejvice zptsobt, pomoci kterych lidé
mohli poslat pozvdnku na svatbu pred tim, nez méli

poditace. Pracujte ve skupindch.

4. Zapiste si dalsi zajimavosti, které jste se dnes
dozvédéli.




ZAKLADNIi POJMY

1. Co je to hardware:

2. Co je to software:

3. Co je to bit a Byte:

4. Prehled porti:




ARCHITEKTURA POCITACU

1. Doplh chybéjici slova do textu:

Architektura poéitaée

Stanovuije, z jakych &dsti se poéitaé sklddd a jak jsou jednotlivé
komponenty vzdjemné propojené.

Von Neumannova architektura

PouZivd se pro . ... ..o

Harvardskd architektura

Pouziva se pro

2. Dopli pojmy do obrdazka




VNITRNIi HARWARE

1. Napi$ ndzev komponentu a zdkladni informace:

Sbérnice




BI0S, VEFI




KOMPONENTY JAKO LIDSKE TELO

2. P¥itad’ jednotlivé komponenty k ¢dstem lidského

téla podle toho, jakou funkci zastdvaiji.




VSTUPNI PERIFERIE

SESESES 58S 888
SESESEE 588 888
, . SEEeEEE = 88s
Klgvesnice GO EEETT EEe 00D

1. Alfanumerickd, numerickd, ¥idici, funkéni

2. Klavesnice slouzi k ........... ... ...
3.K &emu slouzi tyto kldavesy:
Num Lock .. ..oviii Enter ... ..o
Delete .......covviiiiii i, CTRL .
Backspace . ... Alt
Escape .....oooviiiii CapsLock ...
Tabuldtor ... Shift ..
Flo Print Screen ......... ... o
SR e N
\ - e\ Pripojeni k poéitadi:

Pocitalovd mys

1.Klasickd my3 obsahuje t¥i tlagitka

dptipadné daldi:....... ... ...
2Mysslouzi k.. ...

P¥ipojeni k pocitadi:

Alternativy

IPFipojenl’ k pocitaci:




Mikrofon

1.Mikrofon prevadi
2. Mikrofon slouzi k

P¥ipojeni k pocitaci:

Webkamera

P¥ipojeni k poéitadi:

Skener

P¥ipojeni k poéitaci:

Dalsi vstupni za¥izeni




VYSTUPNI PERIFERIE

Reproduktory, sluchatka

1.Reproduktor prevadi ............ ... ...
2.Reproduktor slouzi k ......... ... . ..................

P¥ipojeni k poéitadi:

Barevné modely

RGB CMYK
Monitor

CRT o
LCD .

P¥ipojeni k po¢itadi:
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Tiskdrny
Laser

P¥ipojeni k pocitaci:




KONTROLNI OTAZKY

1.Definuj ndsledujici pojmy:
a.Harware
b.Software
c.Bit
d.Byte
2.Co si pamatujes z historie poé&itaci?
3.Popis, jak funguje a kde se pouZiva:
a.Von Neumannova architektura
b.Harvardskd architektura
4.Z jakych komponent se poéita¢ skladd a k ¢emu
slouzi?
5.Co jsou to vstupni a vystupni za¥izeni poéitace?
6.Popis ndsledujici periferie:
a.Kldavesnice
b.Mys3
c.Mikrofon
d.Webkamera
e.Skener
f.Tiskdarna
g.Monitor
h.Reproduktory, sluchdtka
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SAMOLEPKY

Zaskladni pojmy

Periferie
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