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ZAKLADY UMELE INTELIGENCE

Uméla inteligence

Turingv test

]

P

Uzkd uméld inteligence Obecnd uméld inteligence

WUlohy umélé inteligence
l.plédnovdni

2.¥izeni

3.spliovdni podminek
4.predikce

5.generovdni




ICharakteristiky prostiedi

« diskrétni vs spojité

+ plné& vs &dsteéné pozorovatelné
+ statické vs dynamické

« deterministické vs stochastické

« pratelské vs neprdtelské

IMetody umélé inteligence

+ rozklad sloZitého problému na podproblémy
« systematické zkouSeni moznosti

« logické a pravdépodobnostni odvozovdni

+ vyuZiti vzhledu expertd a heuristik

- uleni se z dat nebo zkusenosti

IVyuziti a schopnosti umélé inteligence




HISTORIE UMELE INTELIGENCE
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REALITA VS FIKCE

Napis, za se jednad o redlny ¢&i fiktivni pFiklad umélé
inteligence

« Alexa, Siri: Virtudlni pomocnici.

 AlphaGo: Prvni program, ktery porazil velmistra v Go.

« ASIMO, Pepper: Humanoidni roboti.

« Bender: Humanoidni robot ze seridlu Futurama.

. Cislo 5: Robot, ktery se stal védomym po zdsahu bleskem.

« Deep Blue: Sachovy program, porazil lidského velmistra
Garry Kasparova.

« Eliza: Prvni zndméjsi chatovaci program (1966).

+ Golem, Frankenstein: Umélé myslici stroje z povésti i
knih, predchdazi poutziti slova robot.

« HAL 9000: Program ¥idici vesmirnou lod" z filmu 2001:
Vesmirnd odysea. Zndmy tim, Ze se snazi zabit
kosmonauty, aby dosdhl splnéni zadaného ukolu.

+ ChatGPT: Chatovaci program z neddvné doby (2022).

- IBM Watson: Program schopny odpovidat otdzky.

+ KITT: Inteligentni auto ze seridlu Knight Rider.

« Marvin: Paranoidni robot z kniini série Stoparav
pravodce po galaxii.

- R2D2, C-3PO, BB8: Roboti z filmové série Hvézdné vdlky.

. Roboti v divadelni hie RU.R. od Karla Capka (prvni
pouZiti slova robot).

« SkyNet: Superinteligence usilujici o vyhlazeni lidstva ve
filmech Termindtor.

« Uméld inteligence ve filmu Matrix, kterd zotroéila

lidstvo jako zdroj energie.
« WALL-E: Robot (sbéra¢ odpadkii) ze stejnojmenného

filmu.




l.automaticky prevod mluvené ¥eci do textu
2.generativni predtrénovany transformdtor, typ velkého jazykového
modelu pouzity v chatovaci aplikaci ChatGPT
3.jednoznaéné uréeny provedenou akci, bez ndhody
4.jev, %e to, co povaiujeme za umélou inteligenci se ¢asem posouvd
podle toho, zda jsme si uz na to zvykli
5.model strojového uceni predikujici vystup na zdkladé podminek
6.model strojového uéeni volné inspirovany mozkem
7.odhadnuti kategorie nebo hodnoty néjakého atributu daného p¥ikladu
8.podoblast neuronovych siti vyuzivajici hierarchickou reprezentaci
vlastnosti
9.program, ktery je schopen konverzovat s ¢lovékem (vétsinou psanou
formou)
10.programy schopné provddét tkoly vyZzadujici inteligenci
1l.robot, ktery pracuje samostatné
12.smyslend nesprédvnd odpovéd generativni umélé inteligence
prezentovand jako fakt
13.svou konstrukci a vzhledem prtipomindg ¢lovéka (téz oznacovany
android, zvlast pokud md povrchovy materidl pripominajici kazi)
14.systém, ktery poskytuje personalizované doporuéeni pro uzivatele
(napt. film, ktery by se uzivateli mohl libit)
15.techniky umélé inteligence pro hleddni optimdlnich pldant
16.techniky zalozené na automatizovaném uceni z dat; ne viechny
pristupy k umélé inteligenci vyuzivaji strojové uéeni (napt. uméld
inteligence pro fedeni sudoku nepouzivd strojové uéeni z dat)
17.6loha s koneénym poétem stava (nap¥. achy)
18.uméld inteligence, kterd umi ¥esit libovolny problém (hrat libovolnou
deskovou hru, provddét nové operace s fotografiemi na zdkladé
slovniho popisu a podobné)
19.uméld tvorba lidské veci
20.umi ¥esit pouze uréity specializovany typ problému (nap¥. hrat sachy,
rozpozndvat obli¢eje na fotografiich)
21.uZivatelsky vstup (otdzka, tkol) pro generativni umélou inteligenci
22.viechny mozné stavy tlohy a prechody mezi nimi
23.vyuZiti umélé inteligence k vytvoreni realistickych podvrha (typicky
videa)
24.vyvoj stroji, které se pohybuji v prostoru
25.zahrnujici ndhodu (napt. hod kostkou)
26.zkouseni viech moznosti
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Al efekt
Autonomni robot
Deepfake
Diskrétni

Doporuéovaci systém
GPT
Halucinace
Hluboké ugeni
Hrubd sila

Humanoidni robot
Chatovaci program
Neuronova sit
Obecnd uméld inteligence
Prohleddvdni stavového
prostoru
Prompt
Predikce
Robotika

Rozhodovaci strom
Rozpozndvdni Feéi
Stavovy prostor
Stochasticky
Strojové uéeni
Syntéza Feli
Uméld inteligence
Uzkd uméld inteligence



STAVOVY PROSTOR

Stavovy prostor

Plan

Stromové prohleddvdni




SPLNOVANiI PODMINEK

Jak rozezndme které problémy jsou tézké?




OPTIMALIZACE

Optimalizace

P¥iklad optimalizaéni ulohy

[}




ZPRACOVANI PRIROZENEHO JAZYKA

Zpracovdni prirozeného jazyka je

P¥iklady tloh zpracovdni pFirozeného jazyka:

Strojové uéeni

« Strojové uéeni je podoblast ..

« Vystupem strojového uéeni je ..

ChatGPT




ROBOTIKA

Je “kuchynsky robot” robot?

Casti robota
Ridict jednotka

Senzory
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POCITACOVE VIDENI

Ulohy poéitacového vidéni

P¥iklady aplikaci poéitaéového vidéni
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STROJOVE UCENI

Strojové uéeni

Ulohy strojového uéeni
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Typy pFistupi:

l.uéeni s uditelem
2.uleni bez uéitele

3.posilované uéeni
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ROZHODOVACiIi STROMY

Rozhodovaci strom
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