Javascript

1 COJETO JAVASCRIPT?

JavaScript je programovaci jazyk, ktery se pouZiva na tvorbu interaktivnich a dynamickych prvkl na webovych
strankdch. Je to skriptovaci jazyk, ktery se provadi pfimo v prohlizeli uzivatele a umozriuje ménit obsah stranky,
reagovat na uzivatelské akce a vytvaret rlzné vizualni efekty. JavaScript je klicovym ndstrojem pro vyvoj modernich
webovych aplikaci a pfispiva k interaktivité a plynulému uZivatelskému zaZitku na internetu.

1.1 INSTALACE PLUGINU DO VISUAL STUDIO CODE
1. Otevfeni Visual Studio Code:
e Otevri Visual Studio Code na svém pocitaci.
2. Otevreni rozsifeni:
e Klikni na ikonu ,,Extensions” v boénim panelu nebo pouzij zkratku Ctrl+Shift+X (Windows/Linux) nebo
Cmd+Shift+X (Mac).
3. Vyhledani JavaScript dodatku:
e Do vyhleddvaciho pole zadej ,JavaScript” a stiskni Enter.
4. Vybér ainstalace:
e Prohlédni si dostupné dodatky pro JavaScript a vyber ten, ktery ti vyhovuje (napf., ,,JavaScript (ES6)
code snippets” nebo , ESLint“).
e Klikni na tlacitko ,Install” vedle vybraného dodatku.
5. Restart Visual Studio Code:
e Poinstalaci je doporuceno restartovat Visual Studio Code. Klikni na tlacitko ,, Reload” nebo restartuj
aplikaci ru¢né.
6. Konfigurace dodatku:
o Nékteré dodatky mohou vyZadovat dalsi konfiguraci. Otevfi soubor s nastavenim (napft.,
settings.json), a pridej nebo uprav konfigurace podle potreby.
7. Ovéreni funkénosti:
e Vytvor novy soubor s pfiponou .js nebo otevri existujici JavaScript soubor.
e Zacni psat kdd, a pokud je vSe spravné nainstalovano, mély by se objevit rizné moznosti
automatického doplriovani kddu a vyraznéjsi zvyraznovani syntaxe.

1.2 STRUKTURA JAVASCRIPT PROGRAMU
Vytvofme néco trochu jednoduchého — program v JavaScriptu, ktery vytiskne sérii koci¢ich oblicejl, které vypadaji
takto: =A.A=

Toto zadejte do konzoly prohlizece:

// Nakresli koc¢ic¢i oblicejiky!

var nakresli kocku = function (kolikrat) {

for (var i = 0; 1 < kolikrat; 1i++) {

console.log (i + “ =~.7="); } }; nakresli kocku(10);
// Misto ¢isla 10 mGZeme vloZit jakékoli c&islo.

Na samém konci byste méli vidét nasledujici vystup:
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1.3 SYNTAXE

Nas software zahrnuje rdzné symboly, véetné zavorek (), stfednikd ;, slozenych zavorek {}, plusovych znamének + a
nékolika slov, kterd mohou na prvni pohled plsobit zahadné (napriklad var a console.log). VSechny tyto prvky tvori
syntaxi programovaciho jazyka JavaScript, coZ jsou pravidla urcujici, jak kombinovat symboly a slova k vytvareni
funkcnich program.

1.4 KOMENTARE
Prvni fadek naseho programu obsahuje:

| // Nakresli ko&i&i obligejiky!

Toto je komentar a program jej necte. Komentare slouzi ndm k prehlednosti v kédu. Jednoradkovy komentar
vytvofime pomoci dvou lomenych zavorek, jak je v ukazce, viceradkové komentare vytvorime pomoci lomitka
s hvézdickou:

/%
Nakresli kolik
Kocek chces!

*/

1.5 cviceni

1.5.1 Pozdrav mé

Vytvorte program, ktery napise x-krat za sebou ,,Dobry den!“. Hodnotu x nastav na 5.



