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1.3 SYNTAXE

Nas software zahrnuje rdzné symboly, véetné zavorek (), stfednikd ;, slozenych zavorek {}, plusovych znamének + a
nékolika slov, kterd mohou na prvni pohled plsobit zahadné (napriklad var a console.log). VSechny tyto prvky tvori
syntaxi programovaciho jazyka JavaScript, coZ jsou pravidla urcujici, jak kombinovat symboly a slova k vytvareni
funkcnich program.

1.4 KOMENTARE
Prvni fadek naseho programu obsahuje:

| // Nakresli ko&i&i obligejiky!

Toto je komentar a program jej necte. Komentare slouzi ndm k prehlednosti v kédu. Jednoradkovy komentar
vytvofime pomoci dvou lomenych zavorek, jak je v ukazce, viceradkové komentare vytvorime pomoci lomitka
s hvézdickou:

/%
Nakresli kolik
Kocek chces!

*/

1.5 cviceni

1.5.1 Pozdrav mé

Vytvorte program, ktery napise x-krat za sebou ,,Dobry den!“. Hodnotu x nastav na 5.
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2 DATOVE TYPY A PROMENNE

2.1 DATOVE TYPY
Number (Cislo) String (fetézec) Boolean (logicky typ)

|5; |“Dobry den.“; |true;

//Nasobeni

99 * 123¢

//Vysledek

12177

//%4dédme o prvni 4 znaky Yetd&zce
“"This is a long string”.slice (0, 4);
//Vysledek

“This”

//Kontrola pravdivosti dvou operaci
true && false;

//Vysledek

false

2.2 PROMENNE
Abychom dali hodnotdm ndazvy, pouZivame proménné. Pro vytvoreni nové proménné pouzivame klicové slovo var.

//Nadefinovanad proménnéa, kterd nemé& danou hodnotu

var nick;

//Nadefinovanad proménnd vék, kterou jsme nastavili na ¢islo 12
var vek = 12;

//KdyZz chceme proménnou volat zpét a ziskat jeji hodnotu, pouze napisSeme Jjeji
nazev

console.log (age);

//Pokud jiZ nadefinované proménné chceme hodnotu zménit

vek = 13;

//MozZnost vypoctu

var pocet sourozencu = 1 + 3;

var pocet tycinek = 8;

console.log (numberOfCandies / numberOfSiblings) ;

2.2.1 Pojmenovani proménnych
Nazvy jsou v JavaScriptu citlivé na velikosti pismen. Nadefinujeme-li si proménnou:

var pocetSourozencu = 5;

NemuUZeme volat proménnou PocetSourozencu a ocekavat vystup Cislo 5, proménnd PocetSourozenc( totiz
nadefinovana neni.

2.2.2 Cviéeni

2.2.2.1 Sekundy v hodiné
Napis program, ktery si uloZi do proménnych pocet sekund v minuté a pocet minut v hodiné a v proménné pocet
sekund v hodiné vypocita hodnotu. Nasledné nechej vysledek vypsat do konzole.

2.2.2.2 Sekundy za den
Pridej dalsi proménné a vypocitej pocet sekund za den, vysledek nechej vypsat do konzole.
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2.2.2.3 Sekundy za rok

Ptidej dalSi proménné a vypocitej pocet sekund za rok, vysledek nechej vypsat do konzole.

2.2.2.4 Vékv sekunddch
Vytvor program, ktery vypocita tvlj vék v sekundach. Vysledek nechej vypsat do konzole.

2.3 INCREMENTING (ZVETSEN() A DECREMENTING (ZMENSENI)

»Incrementing” a ,,decrementing” jsou operace v programovani, které se pouzivaji k zvétseni nebo zmenseni hodnoty
proménné o jednotku.

2.3.1 Incrementing (zvétSeni o jedno)
Pridani jedné jednotky k aktudlni hodnoté proménné. V JavaScriptu se to mlze provést pomoci operatoru ++.

let x = 5;
xX++;

// x nyni obsahuje hodnotu 6

2.3.2 Decrementing (zmenseni o jedno)
Odecitani jedné jednotky od aktualni hodnoty proménné. V JavaScriptu se to mliZe provést pomoci operatoru --.

let v = 8;
Y—=7
// y nyni obsahuje hodnotu 7

Tyto operace jsou uZite¢né pfi opakovani nebo v rlznych scénafich, kde je potfeba dynamicky ménit hodnoty
proménnych o jednotku.

2.3.3  Cviceni

2.3.3.1 Highfive
Vytvorte proménnou, kterd ma na zacatku pocet placakd nula, nasledné ji pomoci navyseni zvySte o dva a poté opét
snizte o jeden.

2.4 +=(PLUS-ROVNA SE) A—= (MINUS-ROVNA SE)
Abychom zvysili hodnotu proménné, musime provést napriklad nasledujici prikaz.

var x = 10;
X =X + 5;
//Nésledné& je x rovno 15

O

iky pouZziti += a -= ovSem mlzeme tento zapis zjednodusit.

Var y = 10;
y += 7;
//V tuto chvili jsme y zvét$ili na hodnotu 17

2.4.1 Cviéeni

2.4.1.1 Vyzkousej si opsat ndsledujici zdpisy a zjisti, co délaji:
Prvni zapis:

var balonky = 100;
balonky *= 2;
console.log (balonky);

Druhy zapis:

var cukratka = 100;
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cukratka /= 4;
console.log (cukratka);

2.5 STRINGS

String jsou textové retézce. To ovsem neznamena, Ze se skladaji pouze z textu, textovy fetézec muize byt i Cislo 15,
kdy? jej zapiSeme ale jako datovy typ string, nejsme schopni s timto zapisem pocitat, protoze program jej chape jako
text, nikoli jako hodnotu Cisla. String zapisujeme do Uvozovek.

var string pozdrav = “Dobry den!”;
console.log (string pozdrav) ;

Pojdme se tedy podivat na rozdil v zapisu Cisla jako Cislo a jako string.

var cislo jako cislo = 2;

var cislo_jako string = “27;

console.log (cislo jako cislo + cislo jako cislo);
console.log (cislo jako string + cislo jako string);

V pripadég, Ze je 2 zapsano jako Cislo, program s ni umi pocitat. V pfipadé, Ze je zapsano jako string, povaZuje jej
program za znak a v pfipadé scitdni jej napiSe jen za sebou.

2.5.1 Spojovani fetézcl
Pro spojovani fetézcli mizeme pouZit operator plus +.

var pozdrav = “Ahoj”;
var jmeno = “Franto”;
console.log (pozdrav + jmeno);

Tento zapis ovsem napiSe AhojFranto, tedy bez mezery, jelikoz Zddnou mezeru jsme programu nezadali. MlUZzeme
tedy pro console.log pouzit zapis pozdrav +,, ,, + jmeno.

2.5.2 Zjistovani délky fetézce

Abychom zjistili délku retézce, pfiddme za prikaz .length

console.log (“ZjistiMiJakJeTotoDlouhé”.length) ;

2.5.3 Ziskani znaku z fetézce
Pro ziskani znaku z fetézce pouzijeme nasledujici zapis.

var prezdivka = “Nick”;
console.log (prezdivkal[0]);

Tento zapis ndm vypisSe prvni (nulté) pismeno, tedy N.

2.5.3.1 Cviéeni
Jaké je tajné heslo? Prvni si sam vyzkousej, poté pro ovéreni spravnosti své odpovédi prepis kdd a spust.

var heslol = “informatika”;
var heslo2 = “tlacitko”;
var heslo3 = “patek”;

console.log (heslol[0] + heslo2[6] + heslo3[2]);

2.5.4 Délenifetézcl
Abychom oddélili od sebe ¢asti fetézcl, poZijeme prikaz .slice a za néj do zavorky vloZzime dvé Cisla, prvni uréuje
kterym znakem za¢neme a druhé, kterym skoncime.

var dlouhy retezec = “Toto je mij dlouhy retézec. “;
console.log (dlouhy retezec.slice (12, 26));

MuiZeme ovsem zadat i pouze zacatecni znak a nasledné mi prikaz vypise vse od daného znaku.

5
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console.log (dlouhy retezec.slice (12));

2.5.5 Zména fetézce na viechna velkd nebo mala pismena

var na_velka = “Ahoj, jak se mas?”.toUpperCase();
var na _mala = “AHOJ, jak SE MAS?” .toLowerCase () ;

2.6 BOOLEANS
Boolean muzZe obsahovat pouze dvé hodnoty a to true nebo false.

2.6.1 Logické operatory

a b and && or!l
0 0 0 0
0 1 0 1
1 0 0 1
1 1 1 1

2.6.1.1 Not
a=0->y=0 a=1->y=0




